
数字虚拟装配技术 

在培训/生产中的应用 



Vizendo 公司简介 

• Vizendo是国际领先的虚拟技术软件开发专家.开发了迄今业界成熟度 

最高的虚拟培训软件. 20 年以上的实践经验. 

• 同时,Vizendo也提供以计算机技术为基础的，互动式的组装操作培用 

训及维修培训用场景教材的制作服务。 
 

• 独特，高效的解决方案并得到多家汽车客户的认可。 

• 已成功实施与运行了超过100 个完整的整车和发动机项目虚拟培训。 

• 全球培训了超过75 000名员工（瑞典,德国,比利时,意大利,捷克,美国, 

墨西哥,巴西和中国）。 
 

• 我们的产品来自于现代汽车工业经验并跟随产业的发展而演进和改善。 

• 总部位于瑞典哥德堡. 

 



装配活动里的几个事实… 

40% 

40% 

30% 

15% 

装配活动中人力投入占生产总投入 

装配活动时间占生成总周期时间 

装配活动费用占总生产费用 

汽车总装自动化率 



 培训是硬道理 

怎样去影响人的表现是装配活动中基本 



人们会记住他们所做过的90%的内容而只会记住30%他们所看过的内容 

Virtual Training(虚拟培
训) 

做过的和看过的 



虚拟装配 

• Vizendo使用计算机图像处理技术实现虚拟装配过程的描述和应用 



Vizendo vs. 电影方式培训 
Vizendo 电影方式 

主动学习—能保证培训效率 被动培训 –-良莠丌济的培训效率 

根据现有的数字资源,在缺少实际物理部件的条
件下开展培训活动 

 

 
教材制作时间短,给予培训更大的冗余度 

必须有物理性的部件,因为只能在能拍摄下实际
操作对象和实车装配装配状态的情况下才能展
开培训活动 

 

制作时间长,尤其是要考虑拍摄角度和光线,丌易
快速制作. 

容易对应部件或是装配工艺的变化 非常丌容易对应变化. 

能随时监控个人培训的表现,随时提取统计结果. 必须人工统计培训结果,且丌易掌握培训表现 

灵活对应配置的变化和培训语言设定 丌同的配置就意味着新拍摄,编辑的工作量 

数据占用少 数据占用多 



Vizendo vs. 通常培训方式 

▪ 42%的培训效率改善 
▪ 39% 知识点的吸收率增强 
▪ 75% 预装车帮助需求率的下降 
▪ 52% 预装车装配效率提高 
▪ 生产节拍30%的加快 
▪ 培训者的操作失误率降低41% 
▪ 以工位作为培训单位的情况下,实现100%的知识共享 
 
 

更强,更高,更好 



 

典型的实操+虚拟培训岛布置 



 理论培训可以解决的 

 实操培训可以解决的 

实操培训和理论培训 

数字化虚拟装配培训能带来
更高的培训质量 

???数字化虚拟装配还有诸多
未解决的硬件,软件瓶颈… 



有难度设定和记录 
功能的培训程序 



统计功能使培训的 
结果一目了然 

使用统计功能可以使训练计划的实施和进 
展等到全面且真实的反应. 



前后1  



前后2 



统计功能使培训的 
结果一目了然 

使用统计功能可以使训练计划的实施和进 
展等到全面且真实的反应. 



移动培训-VTM 
请在下列网站上体验我们的虚拟装配培训过程(同时支持OS和Android, Windows. 
Android系统下请使用Chrome浏览器) 

www.vizendo.com/_VSM 

 



运用场景 

操作培训 

线边显示 

质量管理 

 维修培训 工艺预测 

人机工程
评估 

其他 

主机/移动培训 

VIZENDO 
Trainer/VTM 

虚拟指导 

VIZENDO 
VVI 

质量管理体系 

VIZENDO 
QMS 

维修服务 

VIZENDO 
VSM 



 



线边显示 绿色箭头处就是实时播放安装指导的
显示屏,原则上每工位一个. 



总装案例 
总装线边实现了培训,电子显示和差异报告的功能. 

工位1 

产线 

生产执行系统MES 

线边显示&QMS 

工位2 工位3 工位4 工位5 工位6 

工位12 工位11 工位10 工位9 工位8 工位7 



装配差异报告功能 

 



反馈 

性能表现 

 VIZENDO  

  视频* 输出 

VIZENDO 

服务器 

统计 

质量偏差
报告 

质量管理体系 

VIZENDO 
QMS 

移动培训 

VIZENDO 
VTM 

维修服务 

VIZENDO 
VSM 

虚拟指导 

VIZENDO 
VVI 

培训数据 
LMS – xAPI – 交互 

装配培训 *A/VR 

系统方案 

*A/VR) 开发中                                                                                                                                         基于已有数字资源再利用，高效地制作内容及更新后期 






